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Wettkampfreglement  

Clubmeisterschaft Bowls Club Jungfrau 
 

 

Als Grundlage dienen die Spielregeln von Swiss Bowls, Version vom 29. Mai 2024. Im 

Wettkampfreglement sind Abweichungen und/oder Ergänzungen zu den Spielregeln von 

Swiss Bowls aufgeführt. 

 

 

1. Meisterschaften 
Die Singles Meisterschaften werden in Liga Form durchgeführt. Die Anzahl Ligen richtet sich 

nach der Anzahl Spieler (Grundlage Basis Konzept Clubmeisterschaften). 

 

 

2. Spiel und Spielwertungen 
2.1 Modus 

Einfache Round Robin. Die Spieler auf den Rängen 1 und 2 steigen auf, die zwei auf den 

untersten zwei Plätzen steigen ab. 

 

2.2 Rinkzuteilung 

Die zwei Spieler, welche gegeneinander spielen, teilen den Rink jeweils zusammen ein. 

 

 

3. Wertungen 
3.1 Nuller End (Swiss Bowls - Spielregeln Bowls, Ziff. 2.3.3) 

Bei einem Nuller-End ist dies auf der Score Karte zu vermerken (Eintrag in beiden Spalten 

„0“). 

 

3.2 Scorekarten (Swiss Bowls - Spielregeln Bowls, Ziff. 2.6) 

• die Scorekarten sind durch den Marker auszufüllen 

• nach dem Spiel sind die Scorekarten durch die beiden Spieler und den Marker zu 

unterschreiben 

 

 

4. Regeln vor und während dem Spiel 
4.1 Auswahl der Bowls (Regelung BC Jungfrau wegen Bowls in Clubbesitz) 

Können sich die Teams nicht auf die einzusetzenden Bowls einigen, entscheidet der Toss. 

Wenn mit persönlichen Bowls gespielt wird, ist diese Regel nicht anwendbar. 

 

4.2 Bowls während dem Spiel (im Spielreglement Swiss Bowls nicht enthalten) 

Die Bowls dürfen während dem Spiel nicht gewechselt werden. Ausnahme: eine Bowls wird 

beschädigt. In diesem Fall muss das ganze Set gewechselt werden. 
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5. Marker (Swiss Bowls - Spielregeln Bowls, Ziff. 3.6) 
Jedes Clubmitglied kann sich als Marker zur Verfügung stellen. Die Teams sprechen sich 

rechtzeitig ab, wer als Marker anwesend sein wird. 

 

5.1 Aufgaben und Pflichten (Swiss Bowls - Spielregeln Bowls, Ziff. 3.6) 

Weitere Aufgaben und Pflichten des Markers: 

• Macht die Spieler nach dem Festlegen der Anzahl geschriebener Bowls auf zu 

entfernende Markierungen (Toucher) aufmerksam. 

• Nicht entfernte Markierungen aus dem vorangehenden End sind, nachdem die Bowl im 

neuen End gespielt und im Head angekommen ist, zu entfernen. 

• Trägt am Score Board die Resultate je End und das Total für das 1. Set und das 2. Set 

laufend nach. 

 

6. Rekursrecht (im Spielreglement Swiss Bowls nicht enthalten) 
Der Marker ist spätestens beim Unterschreiben der Score Karte zu informieren, dass ein 

Rekurs eingereicht wird. Der rekurrierende Spieler hat der Spielleitung den Rekurs mit 

Begründung innert 3 Tagen schriftlich mitzuteilen. Die Spielleitung entscheidet innert 

Wochenfrist. 

 

 

Matten, 20. März 2025 Spielleitung Bowls Club Jungfrau 


